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Актуальность. В современном обществе видеоигры получили настолько 

выраженный отклик, что можно наблюдать феномен «профессионального» 

увлечения видеоиграми, как способ заработка, так называемый «киберспорт». 

Учитывая широкое распространение видеоигр, особенно, в молодежной среде, мы 

можем наблюдать такое явление как видеоигровой сленг, который отражает 

тенденции развития современного языка, его трансформацию, видоизменение, 

дополнение новыми словами и терминами, возможные пути развития. 

Цель. Рассмотреть видеоигровой сленг как социокультурное и 

лингвистическое явление. 

Методы исследования. Метод теоретического анализа и синтеза. 

Результаты и их обсуждение. Формирование видеоигрового сленга 

происходит в процессе взаимодействия социальной среды, в которой та или иная 

видеоигра получила распространение с непосредственным «содержанием» этой 

видеоигры. Так различные видеоигровые механики, персонажи, названия мест и 

предметов, внутриигровые события, предметы и т.п. сталкиваются с 

лингвистическими особенностями данной социальной среды, которая в свою 

очередь воспринимает, адаптирует и интерпретирует, интегрирует в свой 

«языковой обиход» лингвистические особенности видеоигры. Примером может 

служить заимствование социальной средой игроков слов из видеоигр с языком, 

носителями которого они не являются. 

Схожий процесс наблюдается и при адаптации лингвистических 

особенностей внтуриигровой среды непосредственными носителями языка, 

характерного для данной видеоигры. Данный процесс характеризуется 

адаптацией, упрощением языковых особенностей для более удобного 

использования в разговорной речи т.е. также происходит интеграция термина. 

Однако, здесь возможно такое понятие как реинтеграция, т. к. лингвистические 

особенности могут не просто упрощаться, но и изменяться носителем языка, 

который полностью понимает их значение в изначальном варианте, но более яркие 

внутриигровые характеристики объекта приводят к процессу переосмысления 

данного объекта за счет  новых свойств, например, внешний вид. 

Необходимо отметить, что большая роль в формировании сленга отведена 

молодежи как самой лингвистически «подвижной» среде, так как именно она 

наиболее активно взаимодействует с лингвистическими особенностями видеоигр и 
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адаптируется к ним [1]. Следует отметить, что сленг обладает такой особенностью 

как обратная связь, так как в процессе формирования самого сленга происходит 

видоизменение и формирование новых паттернов мышления, таким образом, 

регулируя внутренние взаимоотношения в самой группе, так и между различными 

группами. 

Выводы. Развитие сленга представляет собой реакцию адаптации социальной 

среды к новой, незнакомой языковой среде, которая характеризуется упрощением 

понимания, произношения и применения новых фраз, терминов, понятий, слов. 

Также эта реакция не только изменяет, «подстраивает» языковое содержание 

видеоигры под социальную среду, но и видоизменяет паттерны мышления, 

упрощая взаимодействие этой среды с новой и незнакомой обстановкой. Таким 

образом, изучая тенденции развития сленга, мы исследуем не только пути 

развития языка как такового, но и возможные направления развития общества в 

целом. 
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Актуальность. В настоящее время продолжает увеличиваться количество 

пациентов с желудочно-кишечными кровотечениями, в том числе язвенной 

этиологии (1). 

Цель. Изучить структуру желудочно-кишечных кровотечений у пациентов, 

находившихся в клинике общей хирургии за 5 лет. 

Методы исследования. Проведено лечение 1332 пациентов с острыми 

желудочно-кишечными кровотечениями. Из них у 695 пациентов причиной 

кровотечения явились желудочнодуоденальные язвы, у 247 – 

варикознорасширенные вены пищевода и кардинального отдела желудка, у 172 – 

синдром Мелори-Вейса, у 53 – эрозивный гастрит, дуоденит, у 165 – прочие 

причины (эзофагит, злокачественные новообразования желудка с распадом, 

изъязвленные полипы, язва гастроэнтероанастомоза). 
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